Emploi de vLSO avec la gauge RFN
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FSX-ACC, FSX-SE, P3Dv3, P3Dv4

vLSO est un outil (langage US) tout particulierement intéressant. En effet, chaque passe recoit un débriefing
complet, que ce soit en ASSP (Appontage Simulé Sur Piste) ou a I'appontage.

La progression est ainsi grandement améliorée.

Tous les porte-avions mentionnées dans RFN_Carrier.xml, qu’ils soient insérés avec Alcarriers ou insérés
par vLSO ou en bgl de trafic, sont compatibles avec vLSO. De méme, toutes les zones ASSP (FCLP Field
Landing Carrier Practice) mentionnées dans RFN_Carrier.xml sont compatibles avec vLSO.

vLSO permet entre-autre d'insérer un porte-avions dans le décors directement a la route aviation (route
avia), donc sans divergence sur le pont, sous réserve d'étre au dessus de I'eau et d'avoir mis un vent météo
compatible avec le WOD (Wind over Deck) recherché.

Le fichier d'aide de vLSO vous donnera les autres possibilités de ce logiciel, notamment pour son emploi
sans la gauge RFN et pour le ravitaillement en vol.

Pré requis :
FSX ou P3D ainsi que vLSO doivent étre exécutés en tant qu'administrateur.

Installation :

Double cliquer sur l'installateur et choisir un emplacement pour vLSO.

Windows 10 vous demandera certainement d'autoriser I'application.

Dans les propriétés/Compatibilité (de vLSO.exe ou du raccourci), cocher "Exécuter en tant
qu'administrateur".

Pour une meilleure reconnaissance de la zone par vLSO, il est préférable de lancer vLSO apreés avoir lancé le
simulateur.




Exécution et fermeture automatique de vLSO :
Il est possible d’associer automatiquement et totalement vLSO avec le simulateur, que ce soit pour son
exécution ou pour sa fermeture.

Exécution automatique de vLSO
A) Méthode 1 : exe.xml

Dans ‘exe.xml’ ajouter ce bloc juste avant la derniére ligne ‘</SimBase.Document>’ en mettant le chemin
correspondant dans la ligne ‘Path’ :

<Launch.Addon>

<Name>vLSO</Name>

<Path>C:\vLSO\vLSO.exe</Path>

</Launch.Addon>

B) Méthode 2 pour P3Dv4 si la méthode 1 ne fonctionne pas : add-on.xml et add-ons.cfg

Dans exe.xml, supprimer les lignes d’appel de vLSO s’il y a lieu (voir ci-dessus).

Dans ‘\Documents\Prepar3D v4 Add-ons’ créer un dossier ‘vLSO’.

Dans ce dossier, avec ‘Notepad++’, créer un fichier au format ‘utf-8’, nommé ‘add-on.xml’, contenant les
lignes ci-dessous dont le Path doit correspondre a votre installation.

vLSO peut donc étre installé a n‘importe quel endroit.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<SimBase.Document Type="AddOnXml" version="4,0" id="add-on">
<AddOn.Name>vLSO</AddOn.Name>
<AddOn.Description>vLSO</AddOn.Description>
<AddOn.Component>

<Name>vLSO</Name>

<Category>EXE</Category>

<Path>C:/vLSO/vLSO.exe</Path>

</AddOn.Component>

</SimBase.Document>

Lors du prochain lancement du simulateur, aprées acceptation du message, P3D va créer ou compléter le
fichier add-ons.cfg' qui se trouve dans ‘C:\ProgramData\Lockheed Martin\Prepar3D v4’ et lancer
automatiquement ‘vLSO’.

Fermeture automatique de vLSO en quittant le simultateur

Dans I'onglet ‘Controls’ de ‘vLSO’ cocher la case ‘Auto close’.
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Mise en ceuvre avec la gauge RFN :

Pour que vLSO fonctionne avec la gauge RFN il est simplement nécessaire que la gauge soit accrochée sur
une zone ASSP ou sur un porte-avions.

Le bas de la fenétre de vLSO doit comporter 5 vertes (SimConnect, Simulateur, Appareil, Zone, RFN).
Chaque enregistrement sera dans I'onglet concerné, soit Carrier pour un porte-avions ou Field pour une

zone ASSP.

Virtual LSO for FSX / Prepar3D v.1.0.0.0 - O

Carrier Field General Controls ‘

# Aircraft Date 5 Comments Grade | Wire

- GPA BR, % Currency
Carrier landings
Day 0.00 0.00 Initial CQ required
Night 0.00 0.00 Initial CQ required
Total 0.00 0.00 Not yet qualified
Field practice
Day 0.00 0.00 Initial CQ required
Night 0.00 0.00 Initial CQ required
Total 0.00 0.00 Not yet qualified

vLSO signale par un message (si 'option Onscreen msg est sur On dans I'onglet Controls) la prise en compte
d'une zone ASSP ou d'un porte-avions, selon |'accrochage de la gauge RFN.

Bd Microsoft Flight Simulator X
Vols _Appareil Environnement Options Vues Aide Outils Compléments

[RFN] Charles de Gaulle Confl: 99, CASE I launch/recovery operations, BRC 064, altimeter 29.92

Le menu "Compléments" permet d'afficher les options disponibles de vLSO

~ Vols Appareil Environnement Options Vues Aide Outils

Last 3 messages:

- You are in [RFN] Char! e Gaulle Confl airspace

1
2 - [RFN] Charles de fl: 9 I ch/recovery operations, BRC 0
3
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- To delpoy a carrier you have to fl




Chaque passe est immédiatement enregistrée.
Les graphes sont accessibles en cliquant sur le bouton graphique H
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Les curseurs en bas des tableaux permettent de se déplacer dans toutes les passes enregistrées.
Les symboles employés sont notés en clair en langage US.




Pour insérer un porte-avions, il faut le sélectionner dans "Available carriers" page "advanced settings".
Seuls les porte-avions de cette liste peuvent étre insérés par la fonction "Spawn practice carrier".

Régler le WOD (Wind Over Deck soit VSP, Vent Sur Pont) selon la valeur désirée. Le vent météorologique
doit étre en rapport avec le WOD. A défaut, un message signalera la vitesse du vent a adopter.

Ensuite, choisir "Spawn practice carrier" dans le menu "Compléments/vLSO options".

Un changement de WOD ne sera pris en compte qu’apres fermeture de la page "advanced settings".

Le porte-avions sera inséré a la verticale de I'avion, sous réserve que celui-ci soit au dessus de I'eau.
Le porte-avions sera a la route aviation avec une vitesse adaptée pour obtenir le WOD.

Dans les options avancées de la météo du simulateur, vous pourrez diminuer les turbulences, les rafales et
la force de cisaillement.
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L'onglet « Controls » permet un choix parmi des options :

Log event pour obtenir le fichier de fonctionnement, Onscreen msg pour avoir les messages en bandeau, ...
Si vous n’avez pas le son, modifiez la sélection dans LSO audio device.

Si les caractéres accentués ne sont pas correctement rendus dans les onglets Carrier ou Field, remplacez le
Font name dans I'onglet Controls (Arial par exemple).

Virtual LSO for FSX / Prepar3D v.1.0.0.0 - O
Carrier Field | | General Controls
# Aircraft Date c: Comments Grade | Wire
Your callsign
LSO audio device | Haut-parleurs (Realtek High Def 4

ZipLip mode Auto close
Roll back Log events
Onscreen msg

(") Use real WOD calls
Prompt on exit

~Fuel limit calls LSO level
© Nugget
() Fleet

() cac

Your signal isbinge 0 ¥

Your signal istank 0 ¥ |

- Logbook appearance
Font name T @Arial Unicode MS v

Fontsize 9 v [ |Boldstyle [ | Ialicstyle
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L'icone permet d’ouvrir la page advanced settings (options avancées).

vLSO advanced settings

Flight simulator (g€ G013 v

Hivated

- Custom aircraft - Air-to-air refueling - Practice carrier ~User
Aircraft list Tanker aircraft Available carriers ‘Ball' call

None v None v

CVN68 Nimitz (Acceleration)

Aircraft variation HMS Ark Royal

CVNG65 Enterprise 80s

CVNG5 Enterprise 90s 'Clara’ call

CVNG65 Enterprise 80s Empty v

—— CVNG65 Enterprise 90s Empty

{ Edi J | Delete | CVN68 Nimitz Config 1
sabeEcane)  \Aesdidesoes) CVN68 Nimitz Config 2

calls/

CVN68 Nimitz Recovery config 5 s -
ATC model CVN68 Nimitz T-45 quals Clara lineup’ call

CVNG9 Eisenhower Empty deck v
Type CVNG9 Eisenhower Config 2

CVN69 Eisenhower Crowded deck 2
Name | [ CVN69 Eisenhower Recovery config
CVNG69 Eisenhower T-45 quals

Approach Light Assembly = e —
~Angle of Attack - Abeam position \ Tanker

- -

- < | Too wide 3

s $ | Too close Practice carrier

220 2 mp

3000 2

v

| save | I el | il — BT, WOD, ks (26 v

Custom settings { NAV settings J

Colonne avions utilisateur (Custom aircraft)

vLSO reconnait automatiquement certains avions dont la liste est accessible dans |'aide au format PDF a la
page Compatibility/Supported carrier-capable aircraft.

Les avions de cette liste ne doivent pas étre ajoutés manuellement.

Pour ajouter un avion, cliquer sur "Add" et, a la fin de la saisie des critéres, cliquer sur "Save". Seuls les
avions ajoutés apparaissent dans cette liste.

L' ATC Model doit étre noté a l'identique de celui figurant dans I'aircraft.cfg, section [General], ligne
atc_model.

Les avions validés seront désormais reconnus par vLSO. Toutefois, en cas d'erreur de saisie, vLSO signalera
la non compatibilité de I'avion. Il n'y a pas de limitation du nombre d'avions ajoutés.

L’ajout d’un appareil n’est effectué que dans le simulateur sélectionné en haut et a droite de la page.

Avion AoA, degrés Circuit (point 180) nm
. Vert US Rouge US Too close Too wide
A ft T ATC del
reratt hame ype mode Slow Lent | Fast Rapide Serré Large
Crusader F-8E F-8 10.33 9.00 1.00 1.50




