Emploi de vLSO et de PMX (P3Dv4) avec la gauge RFN
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Présentation

vLSO est un outil (langage US) tout particulierement intéressant. En effet, chaque passe recoit un débriefing
complet, que ce soit en ASSP (Appontage Simulé Sur Piste) ou a I'appontage.

La progression est ainsi grandement améliorée.

Tous les porte-avions mentionnés dans RFN_Carrier.xml, qu’ils soient insérés avec Alcarriers ou par vLSO ou
en bgl de trafic, sont compatibles avec vLSO. De méme, toutes les zones ASSP (FCLP Field Landing Carrier
Practice) mentionnées dans RFN_Carrier.xml sont compatibles avec vLSO.

vLSO permet entre-autre d'insérer un porte-avions dans le décor directement a la route aviation (route
avia), donc sans divergence sur le pont, sous réserve d'étre au dessus de I'eau et d'avoir mis un vent météo
compatible avec le WOD (Wind over Deck) recherché.

Le fichier d'aide de vLSO vous donnera les autres possibilités de ce logiciel, notamment pour son emploi
sans la gauge RFN et pour le ravitaillement en vol.

Pré requis
FSX ou P3D ainsi que vLSO doivent étre exécutés en tant qu'administrateur.

Installation

Double cliquer sur l'installateur et choisir un emplacement pour vLSO.

Windows 10 vous demandera certainement d'autoriser I'application.

Dans les propriétés/Compatibilité (de vLSO.exe ou du raccourci), cocher "Exécuter en tant
qu'administrateur".

Pour une meilleure reconnaissance de la zone par vLSO, il est préférable de lancer vLSO apres avoir lancé le
simulateur.

Si le LSO est muet, ouvrir I'onglet Controls et choisir une autre sortie audio dans LSO audio device.

En fonction du nombre de périphériques détectés, il faudra peut étre refaire une nouvelle sélection.

Si les caractéres accentués ne sont pas correctement rendus dans les onglets Carrier ou Field, remplacez le
Font name dans ce méme onglet Controls (Arial par exemple).




Exécution automatique de vLSO
A) Méthode par exe.xml

Dans exe.xml ajouter ce bloc juste avant la derniére ligne </SimBase.Document> en inscrivant le chemin
complet de vLSO dans la ligne <Path> :

<Launch.Addon>
<Name>vLSO</Name>
<Path>C:\vLSO\vLSO.exe</Path>
</Launch.Addon>

B) Méthode par add-on.xml et add-ons.cfg pour P3Dv4

Dans exe.xml, supprimer les lignes d’appel de vLSO s’il y a lieu (voir ci-dessus).

Dans \Documents\Prepar3D v4 Add-ons créer un dossier vLSO.

Dans ce dossier, avec Notepad++, créer un fichier au format utf-8, nommé add-on.xml, contenant les lignes
ci-dessous dont le Path doit correspondre a votre installation.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<SimBase.Document Type="AddOnXml" version="4,0" id="add-on">
<AddOn.Name>vLSO</AddOn.Name>
<AddOn.Description>vLSO</AddOn.Description>
<AddOn.Component>

<Name>vLSO</Name>

<Category>EXE</Category>

<Path>C:/vLSO/vLSO.exe</Path>

</AddOn.Component>

</SimBase.Document>

Lors du prochain lancement du simulateur, apres acceptation du message, P3D va créer ou compléter le
fichier add-ons.cfg qui se trouve dans C:\ProgramData\Lockheed Martin\Prepar3D v4 et lancer
automatiquement vLSO.

Fermeture automatique de vLSO en quittant le simultateur
Dans I'onglet Controls de vLSO cocher la case Auto close.

Options
L'onglet Controls permet le réglage des options proposées.
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Emploi de vLSO avec la gauge RFN

Pour que vLSO fonctionne avec la gauge RFN il est simplement nécessaire que la gauge soit calée sur la
fréquence de la zone ASSP ou du porte-avions employé.

Les témoins de couleur au bas de la fenétre de vLSO indique la reconnaissance de SimConnect, du
simulateur, de I'appareil, de la zone, de la gauge RFN, ainsi que des logiciels SWS et PMX.

Les enregistrements de chaque passe seront dans I'onglet concerné, soit Carrier pour un porte-avions ou
Field pour une zone ASSP.

[ Virtual LSO for FsX / Prepar3D v.1.0.7.0 - O
\ Carrier Field General Controls [
# Aircraft Date C Comments Grade | Wire [

- GPA BR, % Currency
Carrier landings
Day 3.00 100.00 Initial CQ required
Night 0.00 0.00 Initial CQ required
Total 3.00 100.00 Not yet qualified
Field practice
Day 0.00 N/A N/D
Night 0.00 N/A Not current
Total 0.00 -

NN S = >

vLSO signale par un message (si I'option Onscreen msg est sur On dans I'onglet Controls) la prise en compte
d'une zone ASSP ou d'un porte-avions, selon |'accrochage de la gauge RFN.

E] Microsoft Flight Simulator X
Vols Appareil Environnement Options Vues Aide Outils Compléments

[RFN] Charles de Gaulle Confl: 99, CASE I launch/recovery operations, BRC 064, altimeter 29.92

Le menu Compléments (Add-ons pour P3D) permet d'afficher les options disponibles de vLSO

Vols Appareil Environnement Options Vues Aide Outils

Last 3 messages:

- You are in [RFN] Charles de Gaulle Confl airspace

1
2 - [RFN] Charles de Gaulle Confl: 99, C I launch/recovery operatio
3
3

- To delpoy a carrier you have to fly abo ater




Débriefing
Chaque passe est immédiatement enregistrée. s
Les graphes sont accessibles en cliquant sur le bouton graphique “
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Les curseurs en bas des tableaux permettent de se déplacer dans toutes les passes enregistrées.
Les symboles employés sont notés en clair en langage US.




Insertion d’un porte-avions

Ouvrir la page advanced settings (options avancées) en cliquant sur I'icone

vLS0 advanced settings
Flight simulator [Fllslig=ITIEGTN v
- Custom aircraft - Air-to-air -~ Practice carrier -~ User acti d calls/ d:
Alrcraft list Tanker aircraft Available carriers ‘Ball' call
None None v
CVNG8 Nimitz (Acceleration)
HMS Ark Royal
CVNE5 Enterprise 80s
CVNGES Enterprise 90s "Clara’ call
CVNE5 Enterprise 80s Empty v
CVNE5 Enterprise 90s Empty
Add CVNE8 Nimitz Config 1
CVNG8 Nimitz Config 2
CVN68 Nimitz Recovery confi i i J
ATC model CVNGS Nimitz T-45 qur‘;ls ! el
LD ELEREERE RN EEEL e Tl i CVNGY Eisenhower Empty deck v
Type lenght 10 = Alitude 3000 2 CVNGS Eisenhower Config 2
sunwnnni fsununn CVN69 Eisenhower Crowded deck 2
GEre Width Al i Speed | 220 3 CVNG8 Eisenhower Recovery config
CVNEY Eisenhower T-45 quals
L 4 (| Use PMX when available————— R91 Charles de Gaulle Config 1 (RFN)
|__| Approach Light Assembly T LELELEERTLLALELLLL ) R91 Charles de Gaulle Config 2 (RFN)
Fuel system Probe and drogue v R99 Foch (RFN)
positio Tanker
Eaaklel Atlack niy Abeam H R98 Clemenceau (RFN) v
- B | ot Offset F/B  Offset /R Offset U/D
-100 0 0
......... A Diameter, ft  Flow, [b/min
= 5 Too close 0 * 4500 3 Practice carrier
v
[ save | [ Concel | [ ociete [l opty Ji - save | woD, ks 26 -
Custom settings ‘ NAV settings I 6

Ensuite le sélectionner dans la colonne Available carriers. Seuls les porte-avions de cette liste peuvent étre

insérés par le menu Spawn practice carrier.

Régler le WOD (Wind Over Deck soit VSP, Vent Sur Pont) selon la valeur désirée. Le vent météorologique

doit étre en rapport avec le WOD. A défaut, un message signalera la vitesse du vent météorologique a

adopter. Un changement de WOD ne sera pris en compte qu’apres fermeture de la page advanced settings.

Ensuite, choisir Spawn practice carrier dans le menu Compléments/vLSO options.

Vols Appareil Environnement

Options Vues Aide Outils | Complements |

9
vLSO options » Repeat LSO messages
[ Q,ﬂ Ak \f‘t‘,_t;.,_- ”

i

Le porte-avions sera inséré a la verticale de |'avion, sous réserve que ce dernier soit au dessus de I'eau.
Le porte-avions sera a la route aviation avec une vitesse adaptée pour obtenir le WOD.

Dans les options avancées de la météo du simulateur, vous pourrez diminuer les turbulences, les rafales et

la force de cisaillement.
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Insertion d’un avion ravitailleur

L’option Spawn tanker dans la barre de menu, permet d’insérer un avion ravitailleur qui effectue un
hippodrome aux abords du porte-avions, a condition qu’un porte-avions soit inséré dans le décor et d’étre

- soit sur sa fréquence dans la gauge RFN
- soit sur la fréquence correspondante dans advanced settings onglet NAV Settings

Views Analysis Network Tools Help Add-ons
ESUIPC ...
SODE 1.6.3
Al Ships
vLSO options Repeat LSO messages
Initial CQ
Start FCLP period

Spawn tanker

]

: X018

F
108.10

Le choix du ravitailleur s’effectue dans I'onglet Advanced settings, cadre Air-to-air refueling. En principe, le
simulateur actif est déja mentionné dans le cadre Flight simulator en haut a droite. Le sélectionner si
nécessaire. Ajuster les parameétres du circuit du ravitailleur.

vLS0 advanced settings

Flight simulator  Lockheed Martin Prepar3D v.4 v
-~ Custom aircraft r Air-to-air refueling———— - Practice carrier - User acti d calls/ d:
Aircraft list Tanker aircraft Available carriers 'Ball' call

S-3B Viking AI Tanker VS-30 DiamondCutter ¥ Hone v
CVNG8 Mimitz (Acceleration)
CVNG5 Enterprise 80s

- CVNG5 Enterprise 90s

CVNG5 Enterprise 80s Empty 'Clara’ call
CVN65 Enterprise 90s Empty v

CVNG8 Nimitz Config 1
CVNG8 Mimitz Config 2

Add 1
CVNGES Mimitz Recovery config
CVNG8 Nimitz T-45 quals ‘ara i ' all
ATC model ] CVNE9 Eisenhower Empty deck Lol
[ Tanker's pattern CVNG9 Eisenhower Config 2 M
Type Lenght 20 3| Altitude 5000 2 CVNG9 Eisenhower Crowded deck 2
CVNGB9 Eisenhower Recovery config
e Width 5.5 Speed| 280 3 CVNG9 Eisenhower T-45 quals
R91 Charles de Gaulle Config 1 (RFN)
~® Use PMX when available ——————— R91 Charles de Gaulle Config 2 (RFN)
Approach Light Assembly I e e TTTTTTTTT RS9 Foch (RFN)
Fuel system Probe and drogue v
Angle of Attack Abeam position Sy g R98 Clemenceau (RFN) T
v
=] Toowide Offset F/B  Offset /R Offset U/D
-60 0 -21.1
Diameter, ft Flow, Ib/min
2 Too close 20 4 4500 % Practice carrier

= | Cancel | WOD, kis 26 ~

Custom settings ‘ NAV settings J




Sous P3Dv4 uniquement et si PMX (PayloadManagerX) est installé, cocher Use PMX when available, puis
renseigner les différentes valeurs et les sauvegarder en cliquant sur Save.
Un fichier vLSO-PMX.xml sera automatiquement créer dans le dossier vLSO.

Exemple avec le A6 Intruder de Mark Rooks et le S-3B de Dino Cattaneo.



http://www.lorby-si.com/downloads.html
https://flyawaysimulation.com/downloads/files/2203/fsx-us-navy-grumman-a6-intruder-va-176/
http://indiafoxtecho.blogspot.com/

Ajout d’un avion utilisateur

L’ajout d’un appareil n’est effectué que dans le simulateur sélectionné en haut et a droite de la page. Il n'y
a pas de limitation du nombre d'avions ajoutés.

vLSO reconnait automatiquement certains avions dont la liste est accessible dans I'aide au format PDF,
chapitre Supported carrier-capable aircraft. Les avions de cette liste ne doivent pas étre ajoutés
manuellement.

Pour ajouter un avion dans la colonne Custom aircraft, cliquer sur Add et saisir les renseignements
demandés. A la fin de la saisie, cliquer sur Save. Seuls les avions ajoutés apparaissent dans cette liste.
L' ATC Model doit étre noté a l'identique de celui figurant dans l'aircraft.cfg, section [General], ligne
atc_model.

Les avions validés seront désormais reconnus par vLSO. Toutefois, en cas d'erreur de saisie, vLSO signalera
la non compatibilité de I'avion. Cliquer sur Edit pour modifier la saisie.

vLS0 advanced settings

Flight simulator  Flight Simulator X

~Custom aircraft ~Air-to-air refueling Practice carrier ~User activated calls/commands
Aircraft list Tanker aircraft Available carriers 'Ball' call
None v None

CVNGS Nimitz (;
HMS Ark Roy
CVN65 Enterprise 80s
165 Enterprise 905 'Clara’ call
165 Enterprise 80s Empty
165 Enterprise 905 Empty
168 Nimitz Config 1

168 Nimitz Config 2

ATC model F8

'Clara lineup' call

~Tanker's pattern 168 Eisenhov

169 Eisenhov

Type |F-8E Lenght 10 2 Altitude 3000 2
169 Eisenhoy
Name | Crusader Width Al Speed 220 169 Eisenhon
CWNGB9 Eisenhov
L || Use PMX when available ——— R91 Charles de
Approach Light Assembly RO1 Charles de Gaulle (
Fuel system Probe and drogue v RO9 Foch (RFN)
13 ch (RFN) Tanker
B0L % AT Az R R98 Clemenceau (RFM)
1033 = 1.50 * | Too wide Offset F/B Offset L/IR Offset U/D
-100 o 0
Diameter, ft Flow, Ib/min
0.00 2 1.00 4 Too dose 0= 4500 * Practice carrier
T Delete M Apply MM Save WoD, kts 26 -

Custom settings NAV settings

Avion AoA, degrés Circuit (point 180) nm
. Vert US Rouge US Too close Too wide
A ft T ATC del
reratt hame ype mode Slow Lent | Fast Rapide Serré Large

Crusader F-8E F-8 10.33 9.00 1.00 1.50




Emploi de PMX pour le ravitaillement en vol (P3Dv4 uniquement)

Lorsque la perche de ravitaillement est dans le panier, il est tres difficile, au simulateur, de maintenir la
position. PMX, disponible sur lorby-si.com permet, entre autres fonctions, de rester stable.

A l'installation, les dossiers Lorby-SI Content et Lorby-SI PayloadManagerX_P3D_V4 sont placés
automatiquement dans \Documents\Prepar3D v4 Add-ons.

Le dossier PayloadManagerX Files est placé dans \Documents.

Et PayloadManagerX_P3D_V4.exe est placé dans

\Documents\Prepar3D v4 Add-ons\Lorby-SI PayloadManagerX_P3D_V4.

Lorsque PMX et le simulateur sont lancés, cliquer sur Connect si Connect automatically n’est pas coché et
ouvrir 'onglet Aerial refueling. Cocher auto latch pour étre maintenu en place pendant le ravitaillement et
Random movement while latched pour ne pas étre figé.

Pour réaliser la connexion sans transition, cliquer sur Latch on.

@ PayloadManager (0 ) (c) 2017 LORBY-SI

Connect ) e F/A-18C - VFA-122 Flying Eagles
[ Minimize automaticaly
Payload stations ~ Buil-in fuel tanks  Simulated extemal tanks ~ Aerial refueling  Attach objectto Al Passenger Textures
Create tanker Attach probe to my aircraft
Select model | | Remove Model ® None O et O Helicopter
Position (@) relative () absolute Create at nm from my position, bearing - F/B: |1?8 E" v |4]2 E" LR |21 E"
P: -U.OD z B: -U.DCI z i
flying & @ left pattem, b)' nim in direction |U E" ©at |251] E" knots, |25]]] E" fest Create kZI ‘EI [ toee
O right
] Random movement while latched Parameters
Active tankers Edit selected tanker
ATC-ID Distance Bearing Altitude Speed Heading None selected

Refuelling zone {feet from aircraft model center!)
Save

Offset F/B Offset LR: (00 |2 to

database
Offset U/D: (0.0 12| Zone diameter: |20 B

Lacen

[ Auto latch
Status info format (P3D 3x, 4x only) Mtach fuel system (P3D only)
() None (® Text bar (O) Message window Load tankers from Database ® Mone (O Flying Boom () Probe-And-Drogue Release
Units
Sky Diver
@ b/gal O kg T Close

Dans le cadre Attach probe to my aircraft, noter les valeurs de la perche de ravitaillement. Ces valeurs sont
automatiquement sauvegardées dans le fichier Pmx_Aircraft_Config DB_P3D_V4.xml et chaque avion
renseigné est ensuite immédiatement reconnu par PMX.

http://rafalefan.e-monsite.com/pages/dossier-rafale-avionique/ravitaillement-en-vol.html



http://www.lorby-si.com/downloads.html
http://rafalefan.e-monsite.com/pages/dossier-rafale-avionique/ravitaillement-en-vol.html

L

Réglage du point de contact de la perche de ravitaillement

Ajouter une perche de ravitaillement en cochant jet et faire coincider le point de contact avec le modéle en
ajustant les valeurs correspondantes. Ensuite cocher None.
L'ajustement précis pourra étre effectué lors de la connexion.

F-714D Tomcat 163904 . Disconnect
Attach object to Al Passenger Textures
Attach probe to my aircraft
|| Arcraftfinder | | Remove Model Load from template OMNone @ et O Helicopter
: , Save as template F/B: [187 B um: 11 B R 24 [
1 my position, bearing |0 B e B ¢ .
o B - - P: 0.00 [ B: [0.00 4| [ Autohide
2 “at (250 |2 knots. 25000 |3 feet Create
[] Random movement while latched Parameters
Edit selected tanker
Speed Heading ‘ None selected Reonove
' - ' - Refuelling zone feet from aircraft model center!)
Offset F/B: -100.0 13- Offset L/R: (0.0 bad to

Offset U/D: (0.0 —3« Zone diameter: |20

[
,‘\’ |

Réglage du point de contact du panier sur un avion non équipé de pod.

Choisir un avion dont le point de contact de la perche de ravitaillement est réglé.

Insérer un tanker et cocher Probe-And-Drogue.

Mettre le pod a la bonne place sous I'avion ravitailleur en ajustant les valeurs correspondantes.
Sauvegarder les valeurs pour ce ravitailleur par save to database.

Ces valeurs sont a reporter dans le cadre Air-to-air refueling de vLSO.

Exemple avec le A6 Intruder
https://flyawaysimulation.com/downloads/files/2203/fsx-us-navy-grumman-a6-intruder-va-176/

Atach probe to my aircraft

Load from template @ Mone (O Jet (O Helicopter
Save as template F/B: 178 5| WD: 02 | LR 21 |2
P 000 = 8000 3| [ Autohide

Reset
Random movement while latched Parameters
Edit selected tanker
Tanker-0
Refuelling zone feet from aircraft model center!)

Remove

Save
Offset F/B: 600 |5 Offset LR[00 |£ o
database
Offset U/D: 211 |5| Zone diameter: |20 =
Flow rate: |2500 5 Ib/min Apply template Latch en
Auto latch
Attach fuel system (P3D only)
(O None (O Flying Boom @ Probe-And-Drogue

Close



https://flyawaysimulation.com/downloads/files/2203/fsx-us-navy-grumman-a6-intruder-va-176/

Réglage du point de contact du panier sur un avion équipé de pod.
Prendre un avion dont le point de contact de la perche de ravitaillement est réglé.
Insérer un tanker et appliquer au choix une des deux méthodes.

1) Avec None coché.

Mettre le ravitaillé a la bonne place en ajustant les valeurs correspondantes.

2) Avec Flying Boom ou Probe-and-Drogue coché.

Faire correspondre le panier de PMX avec celui du ravitailleur puis cocher None.
Sauvegarder les valeurs pour ce ravitailleur par save to database.
Ces valeurs sont a reporter dans le cadre Air-to-air refueling de vLSO.

Attach probe to my aircraft

Load from template @ None (O Jet O Helicopter
Save as template F/B: 178 |5 U/MD: 02 B LR 21 5
P: 10.00 |2 B: 000 |5 [ Autohide

Reset
[ Random movement while latched | Parameters
Edit selected tanker

Tanker-1 e,
Refuelling zone ffeet from aircraft model center!)
Save
Offset F/B: 924 |3  Ofset LR: [127 |2 in
database
Offset U/D: 1129 |3] Zone diameter: 20 o
Flow rate: (6500  |5-| Ib/min. Apply template g Latch on
[ Auto latch
Attach fuel system (P3D only)
@ None O FyingBoom (O Probe-And-Drogue Release

Quelques valeurs (a ajuster si besoin)

Ravitailleurs F/B u/D L/R Liens
Grumman A-6 Intruder VA-176 -60.0 -21.1 0.0 flyawaysimulation
Lockeed S-3B Viking Al Tanker -92.4 -12.9 -12.7 IndiaFoxtEcho
F/A-18C Hornet -66.0 -20.0 0.0 FsDreamTeam
EtendardIV-Nounou-Al 20.2 0.0 0.2 Royale French Navy
Ravitaillés F/B u/D L/R Liens
F/A-18C Hornet 17.8 -0.2 2.1



https://flyawaysimulation.com/downloads/files/2203/fsx-us-navy-grumman-a6-intruder-va-176/
http://indiafoxtecho.blogspot.com/
http://www.fsdreamteam.com/forum/index.php/topic,16514.0.html
http://royalefrenchnavy.restauravia.fr/RFN-Creations.htm#Avi

